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EXPERIMENTER, PRODUIRE, CREER |[ D7

-Faire des choix adaptés par rapport a ses intentions.

-Rechercher une expression personnelle et
singuliére.

-Représenter le monde environnant ou
donner forme a son imaginaire en utilisant
diverses techniques.

-Savoir utiliser des outils numériques et
faire des recherches a des fins
artistiques.

PROJET oo
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& \d -Savoir s'organiser pour concevoir un projet (anticiper,
3 LA travailler par étapes, réorienter son projet si nécessaire,
L P s'adapter au contraintes de réalisation).

-Prendre en considération la présentation et le D1

spectateur.

S'EXPRIMER D1

-S'exprimer a I'oral ou a I'écrit pour soutenir des
intentions artistiques ou interpréter des ceuvres.

-Exprimer ses émotions en prenant appui sur sa
production, celle d'un camarade ou d'une ceuvre.

-Employer le vocabulaire approprié.

CONNAITRE, ANALYSER D5

-Mobiliser des connaissances et du vocabulaire.

-Situer des ceuvres dans l'espace et le temps.

- Décrire, analyser et interpréter une ceuvre.
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