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EXPERIMENTER, PRODUIRE, CREER D1

-Faire des choix adaptés par rapport a ses intentions.

= -S'approprier des problémes plastiques et proposer
des réponses réfléchies.

-Savaoir utiliser des outils numériques a
des fins artistiques.

-Etre capable de mélanger
différentes techniques a des fins
artistiques.

-Réfléchir a la présentation de son travail plastique.

-Exploiter des documents pour servir son projet de création.

PROJET o5

-S'organiser pour concevoir un projet (anticiper, travailler
par étape, réorienter son projet si nécessaire).

-Faire preuve d'autonomie, d'initiative, de responsabilité,
d'engagement et d'esprit critique dans la conduite d'un
projet ou dans son carnet de bord.

-Mener a terme un projet individuel ou collectif dans
le temps imparti.

S'EXPRIMER D1

-S'exprimer a I'oral ou a I'écrit pour
soutenir des intentions artistiques ou
interpréter des ceuvres.

-Employer le vocabulaire approprié.

D5
-Etablir des liens entre son travail et des
Mon ceuvres ou des démarches artistiques.
travail

CONNAITRE, ANALYSER D5

-Mobiliser des connaissances et du vocabulaire.

-Situer des ceuvres dans I'espace et le temps.

-Analyser et interpréter une ceuvre. D5

-Interroger et situer des démarches artistiques. D5

-Participer aux échanges de maniére constructive. D3
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